
Recruteur indépendant spécialisé dans l'IT et le DIGITAL, je ne 

travaille qu'avec des clients finaux pour des postes en CDI.

Mon client est une entreprise qui crée, édite et distribue des polices de 

caractères à travers le monde entier. Après seulement 3 ans 

d’existence en autofinancement, l'entreprise est aujourd'hui déjà 

rentable.

Composée d'une petite dizaine de personnes, l'entreprise est en forte 

croissance. Victime de leur succès, ils souhaitent rapidement renforcer 

leur équipe de développement afin de créer de nouveaux outils de 

création et d'améliorer l'existant.

Dans un environnement scientifique et agile, vous travaillerez en 

étroite collaboration avec le directeur technique et aurez pour missions 

de :

Missions:

 Concevoir un rasterizer + text-engine multi-

platformes (UNIX, MacOS, Windows)

 Être en mesure de communiquer avec des 

ingénieurs industriels.

 Comprendre les problématiques des systèmes 

d’écritures dits complexes (Arabe, Devanagari…)

 Maîtriser les outils OpenSource (cf. Outils)

 Innover et proposer des solution rapides et légères 

(optimisation)

 Être en veille avec les technologies du marché 

(écrans, fontes, IOT…)



Environnement:

 Méthodes Agiles

 SCRUM

 Kanban

Librairies utilisées:

 FreeType

 HarfBuzz

Pré-requis :

 C/C++

Apprécié :

 Swift

 C-Sharp

 Electronique et hardware (composants, écrans…)

Salaire / localisation

 45K€/60K€

 Paris centre (métro bonne nouvelle)

Envoyer votre candidature à : Malik@feelsmart.io


